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ĐẠI HỌC ĐÀ NẴNG 
 PHÂN HIỆU ĐHĐN TẠI KON TUM 

Số:        /KH-PHKT 

CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM 
  Độc lập - Tự do - Hạnh phúc 

Quảng Ngãi, ngày       tháng     năm 2025 

 
KẾ HOẠCH 

Về việc tổ chức Chương trình Open Day năm học 2025 – 2026 
Chủ đề: “Khám phá nghề nghiệp - Cùng UDCK định hướng tương lai số” 

 

1. MỤC ĐÍCH, � NGHĨA VÀ YÊU CẦU 

a) Mục đích, ý nghĩa 

- Giúp học sinh hiểu rõ năng lực – sở thích và xu hướng nghề nghiệp trong kỷ 

nguyên số để lựa chọn hướng đi phù hợp. 

- Cung cấp thông tin thực tế về ngành học, môi trường học tập, cơ hội việc làm; 

giảm áp lực và hạn chế chọn sai. 

- Trang bị tư duy đổi mới, khả năng thích ứng và kỹ năng nền tảng cho học tập bậc 

đại học. 

- Tư vấn phương thức xét tuyển, cách chọn ngành theo tổ hợp xét tuyển phù hợp, 

định hướng lộ trình học tập từ THPT để tăng cơ hội trúng tuyển. 

- Quảng bá học hiệu Phân hiệu ĐHĐN tại Kon Tum đến với học sinh. 

b) Yêu cầu 

- Các học sinh tham gia một cách tích cực các hoạt động của chương trình; CBGV, 

SV thực hiện đúng vai trò và trách nhiệm theo công việc được phân công. 

- Các bộ phận liên quan hỗ trợ, phối hợp chặt chẽ và đề xuất cải tiến trong các hoạt 

động của chương trình. 

- Tiết kiệm, hiệu quả. 

2. ĐỐI TƯỢNG THAM GIA 

- Học sinh các trường PT DTNT, THPT. 

- Quy mô tổ chức: 100 - 120 học sinh/Chương trình. 

- Thời gian chương trình: 01 buổi. Buổi sáng từ 07h30 đến 11h30. Buổi chiều từ 

13h30 đến 17h30.  

- Trường đăng ký tham gia cho cán bộ phụ trách chương trình và gửi danh sách 

học sinh tham gia Chương trình theo mẫu tại phụ lục 1. 

3. THỜI GIAN  

- Tổ chức thành nhiều đợt, tất cả các ngày trong tuần 

1048 31 12



2 

- Thời gian bắt đầu: tháng 01/2026. 

- Thời gian kết thúc: cuối tháng 4/2026. 

4. ĐỊA ĐIỂM TỔ CHỨC: 

Phân hiệu ĐHĐN tại Kon Tum, 704 Phan Đình Phùng, phường Kon Tum, tỉnh 

Quảng Ngãi.  

5. NỘI DUNG CHƯƠNG TRÌNH: (Phụ lục 3 kèm theo) 

6. TỔ CHỨC THỰC HIỆN 

6.1. Ban Giám đốc 

- Chỉ đạo thực hiện Chương trình; 

- Phê duyệt kế hoạch, kinh phí để tổ chức thực hiện. 

6.2. Phòng Đào tạo 

- Hoàn thiện thông tin tuyển sinh năm 2026 để cung cấp cho học sinh tham gia như 

ngành tuyển sinh, chỉ tiêu, phương thức xét tuyển, tổ hợp xét tuyển, điều kiện xét tuyển... 

6.3. Các Khoa 

- Xây dựng nội dung hoạt động trải nghiệm ngành tuyển sinh năm 2026 của các 

Khoa, mỗi ngành hoặc nhóm ngành xây dựng kịch bản thời lượng 30 - 40 phút để học 

sinh trải nghiệm chéo, trong đó tập trung hoạt động giới thiệu để học sinh biết được các 

ngành nghề đào tạo, phương thức, tổ hợp xét tuyển ngành. Các ngành và nhóm ngành 

theo đề xuất sau: 

+ Khoa công nghệ: Ngành Công nghệ thông tin (CNTT), Kỹ thuật xây dựng 

(KTXD) và Kỹ thuật hoá thực phẩm (KTHTP); 

+ Khoa Luật và Sư phạm: Ngành Giáo dục Tiểu học (GDTH), Giáo dục Mầm non 

(GDMN) và Luật kinh tế (LKT); 

+ Khoa Kinh tế: Ngành Quản trị kinh doanh (QTKD), Quản trị Dịch vụ du lịch và 

Lữ hành (DL), Thương mại điện tử (TMĐT) và Kế toán (KT); 

- Cử, theo dõi và đánh giá CBGV tham gia hỗ trợ hoạt động trải nghiệm ngành của 

Khoa để hoạt động đạt hiệu quả và có căn cứ đánh giá bình xét khen thưởng tổng kết 

công tác Tuyển sinh năm 2026; 

- Xây dựng kinh phí, tổ chức thực hiện và thanh quyết toán.  

6.4. Phòng Công tác Học sinh Sinh viên 

- Cử CBGV tham gia Chương trình, quản lý học sinh và sinh viên hỗ trợ. 

- Bố trí chỗ cất giữ và quản lý tư trang cho học sinh trong quá trình tham gia 

Chương trình. 
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6.5. Phòng Hành chính - Tổng hợp 

- Chịu trách nhiệm về cơ sở vật chất, âm thanh, ánh sáng… và đảm bảo vệ sinh 

trước, trong và sau khi kết thúc Chương trình; 

- Bố trí chỗ ăn, ở cho các Trường đến trải nghiệm Chương trình (nếu có). 

6.6. Phòng Kế hoạch - Tài chính 

Tham mưu Ban Giám đốc kinh phí thực hiện Chương trình, hướng dẫn thanh toán 

theo đúng quy định. 

6.7. Đoàn thanh niên 

- Thực hiện 01 tiết mục văn nghệ nhảy sôi động để tham gia Chương trình văn 

nghệ tổng kết cuối mỗi đợt chương trình; 

- Cử Đoàn viên sinh viên tham gia hỗ trợ chương trình, mỗi chương trình từ 5 - 10 

sinh viên tham gia. 

6.8. Tổ Thư viện và Thông tin truyền thông 

- Lập kế hoạch, dự toán kinh phí, xây dựng kịch bản chương trình (01 buổi) và 

thực hiện nhiệm vụ điều phối chung Chương trình; 

- Đầu mối liên hệ với các trường THPT, PT DTNT đăng ký tham gia Chương trình. 

- Thiết kế các ấn phẩm, in ấn phục vụ Chương trình; 

- Phối hợp các đơn vị trong trường theo dõi, tổng hợp, đánh giá CBVC tham gia 

chương trình để có căn cứ xét khen thưởng tổng kết công tác tuyển sinh năm 2026; 

- Tham mưu họp rút kinh nghiệm sau mỗi đợt tổ chức Chương trình để cải tiến cho 

phù hợp; tham mưu tổng kết đánh giá kết quả thực hiện Chương trình; 

- Chụp ảnh, quay video, biên tập truyền thông Chương trình; 

- Tổng hợp dữ liệu học sinh tham gia, tư vấn, chăm sóc và báo cáo dữ liệu. 

7. DỰ TRÙ KINH PHÍ 

7.1. Kinh phí các Trường PT DTNT, THPT khi tham gia 

- Nhà trường hỗ trợ phương tiện đưa đón học sinh tham gia Chương trình. 

- Kinh phí tham gia:  

+ 30.000 đồng/học sinh (tiền cơm trưa nếu học sinh có nhu cầu dùng cơm trưa tại 

căn tin nhà trường) 

7.2. Dự trù kinh phí  

- Tổ Thư viện và Thông tin truyền thông xây dựng kinh phí riêng cho hoạt động 

chung của Chương trình (Phụ lục 2 đính kèm). 
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- Các Khoa thực hiện Chương trình theo kinh phí đã được duyệt (kế hoạch tổng 

thể 946/KH-PHKT ngày 04/12/2025), chủ động thực hiện tạm ứng và thanh quyết toán 

theo quy định.  

Trên đây là kế hoạch tổ chức Chương trình Open Day năm học 2025 - 2026, chủ 

đề: “Khám phá nghề nghiệp - Cùng UDCK định hướng tương lai số”. Đề nghị các 

đơn vị, cá nhân liên quan nghiêm túc thực hiện.  

Mọi thông tin chi tiết liên hệ đăng ký tham gia cán bộ phụ trách Chương trình: 

ThS. Trần Quốc Hùng – GV kiêm nhiệm Tổ Thư viện và Thông tin truyền thông. Số 

điện thoại/zalo: 0866.05.15.99. Email: tqhung@kontum.udn.vn./. 

 

Nơi nhận: 
- Các trường THPT, PT DTNT (p/hợp); 
- Ban Giám đốc (để c/đạo); 
- Các Phòng, Khoa, Tổ liên quan (để t/h); 
- Đoàn thanh niên (để p/hợp t/h); 
- Lưu: VT, TV&TTTT. 

  

KT. GIÁM ĐỐC 
PHÓ GIÁM ĐỐC 

 
 
 
 
 

TS. Nguyễn Tố Như 
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PHỤ LỤC 1 

DANH SÁCH HỌC SINH THAM GIA CHƯƠNG TRÌNH OPEN DAY 

 

Tên Trường THPT/ PTDTNT: ……………………………………………… 

Số lượng học sinh tham gia: ……………………. Học sinh 

TT Học và tên Lớp Số điện 
thoại/Zalo 

Email/Facebook 

1     

2     

….     

n     
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PHỤ LỤC 3: KỊCH BẢN CHI TIẾT CHO CHƯƠNG TRÌNH OPEN DAY NĂM HỌC 2025 - 2026 

(Kèm theo Kế hoạch số:        /KH-PHKT ngày     tháng     năm 2025 của Giám đốc Phân hiệu Đại học Đà Nẵng tại Kon Tum) 

Thời lượng Chương trình: 01 buổi (Buổi sáng từ 07h30 – 11h30; Buổi chiều từ 13h30 – 17h30) 

STT Thời gian 
Nội dung/hoạt 

động 
Nội dung chi tiết Mục đích/Sản phẩm 

Đơn vị/cá nhân 
chủ trì hoạt 

động 
Địa điểm 

1 30 phút KHỞI ĐỘNG CÙNG UDCK 
Học sinh biết được ý nghĩa của 
hoạt động và tổng thể nội dung 
chương trình. 

  

1.1 10 phút 
Tập trung học 
sinh 

- Tập trung học sinh, bố trí chỗ cất 
giữ tư trang, nghỉ trưa… 
- Chia học sinh thành 3 nhóm, mỗi 
nhóm từ 35-40 học sinh (theo số 
lượng tham gia từ 100 – 120 học 
sinh/chương trình) 

- Nắm được số lượng cán bộ, 
học sinh các Trường tham gia 
Chương trình. 
- Quản lý được học sinh. 

- Tổ TV&TTTT 
- Phòng CTHSSV 
- Đoàn thanh niên 

Sân khấu 
ngoài trời nhà 
A 

1.2 20 phút Scan Me! 

- Tạo Form khảo sát bằng mã QR 
gồm các nội dung:  
+ Thông tin cá nhân HS: Họ và 
tên, lớp, SĐT; 
+ 02 môn thi TN THPT tự chọn; 
+ Trường, ngành đào tạo và môn 
học dự kiến tham gia xét tuyển 
- Tổng hợp dữ liệu để tham gia trò 
chơi tổng kết chương trình 

- Trò chơi: Học sinh thực hiện 
quét mã QR để tạo dữ liệu cho 
trò chơi The Luckiest Person?; 
- Tạo dữ liệu học sinh để tư 
vấn tuyển sinh năm 2026 

- Tổ TV&TTTT 
- Phòng CTHSSV 
- Đoàn thanh niên 

Sân khấu 
ngoài trời nhà 
A 
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2 150 phút 

HOẠT ĐỘNG TRẢI NGHIỆM NGÀNH NGHỀ 
“Khám phá nghề nghiệp - Cùng UDCK định 

hướng tương lai số” 

- Giúp học sinh hiểu rõ năng 
lực – sở thích và xu hướng 
nghề nghiệp trong kỷ nguyên 
số để lựa chọn hướng đi phù 
hợp. 
- Cung cấp thông tin thực tế về 
ngành học, môi trường học 
tập, cơ hội việc làm; giảm áp 
lực và hạn chế chọn sai. 
- Trang bị tư duy đổi mới, khả 
năng thích ứng và kỹ năng nền 
tảng cho học tập bậc đại học. 
- Tư vấn phương thức xét 
tuyển, cách chọn ngành theo tổ 
hợp xét tuyển phù hợp, định 
hướng lộ trình học tập từ 
THPT để tăng cơ hội trúng 
tuyển. 

  Học sinh được chia làm 3 nhóm, mỗi nhóm từ 35-40 
học sinh. Các nhóm sẽ được trải nghiệm lần lượt các 
hoạt động ngành nghề của các Khoa chuyên môn 
thông qua 3 phòng trải nghiệm cho các ngành, nhóm 
ngành. Mỗi phòng với thời gian từ 30 - 40 phút. 

2.1 
30 – 40 

phút 

Nhóm 1 
Trải nghiệm 
ngành nghề Khoa 
công nghệ 

Workshop sáng tạo app, video 
bằng AI 

- Trải nghiệm ngành CNTT 
- Các thông tin tuyển sinh của 
ngành CNTT năm 2026 

- Khoa công nghệ 
- Sinh viên hỗ trợ 

Phòng máy A 
206 

Thách thức sức bền của vật liệu 
- Trải nghiệm ngành KTXD 
- Các thông tin tuyển sinh của 
ngành KTXD năm 2026 

Phòng A301 
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2.2 
30 – 40 

phút 

Nhóm 2 
Trải nghiệm 
ngành nghề Khoa 
Kinh tế 

Trò chơi trải nghiệm ngành Trải nghiệm ngành Kế toán 

- Khoa kinh tế 
- Sinh viên hỗ trợ 

Sảnh nhà H 

Trò chơi Ghép thẻ thông tin Trải nghiệm ngành Du lịch 

Thiết kế quảng bá sản phẩm địa 
phương/Quảng bá ngành 

Trải nghiệm ngành Quản trị 
kinh doanh + Thương mại điện 
tử 

Về đích 

- Tổng kết 
- Thông tin tuyển sinh các 
ngành nghề của Khoa năm 
2026 

2.3 
30 – 40 

phút 

Nhóm 3 
Trải nghiệm 
ngành nghề Khoa 
Luật và Sư phạm 

Phiên toà giả định 
- Trải nghiệm ngành LKT 
- Các thông tin tuyển sinh của 
ngành LKT năm 2026 

- Khoa Luật và Sư 
phạm 
- Sinh viên hỗ trợ 

A302 

Cùng em đến lớp 

- Trải nghiệm ngành GDTH + 
GDMN 
- Các thông tin tuyển sinh của 
ngành GDTH + GDMN năm 
2026 

A303 

Ghi chú: 

- Các nhóm tham gia hoạt động trải nghiệm chéo, mỗi nhóm phải trải qua 3 hoạt động trải nghiệm của 03 Khoa chuyên môn 
thì kết thúc nội dung trải nghiệm ngành nghề.  
- Thứ tự trải nghiệm chéo của các Khoa như sau:  
Lần 1: Nhóm 1 – Khoa Công nghệ; Nhóm 2: Khoa kinh tế; Nhóm 3: Khoa Luật và Sư phạm 
Lần 2: Nhóm 2 – Khoa Công nghệ; Nhóm 3: Khoa kinh tế; Nhóm 1: Khoa Luật và Sư phạm 
Lần 3: Nhóm 3 – Khoa Công nghệ; Nhóm 1: Khoa kinh tế; Nhóm 2: Khoa Luật và Sư phạm 
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3 45 phút MẢNH GHÉP UDCK 

Tạo cơ hội cho học sinh giao 
lưu, tăng tính đoàn kết và nhìn 
lại những khoảnh khắc đáng 
nhớ của hoạt động 

  

3.1 15 phút 
Giao lưu văn 
nghệ và chụp ảnh 
lưu niệm 

- 01 tiết mục nhảy sôi động 
- 2 hoặc 3 tiết mục từ các bạn học 
sinh THPT tham gia chương trình 

Học sinh có cơ hội giao lưu, 
tăng tính đoàn kết 

Tổ TT&TTTT Hội trường C 

3.2 15 phút 
The Luckiest 
Person?  

- Sử dụng dữ liệu từ hoạt động 
Scan me! 
- Sử dụng website: 
https://vongquaymayman.co/ để 
thực hiện vòng quay may mắn. 
 

Trò chơi: Quay/Bốc số thứ tự 
ngẫu nhiên trong kết quả khảo 
sát, HS trả lời đúng nội dung 
mình đã thực hiện khảo sát để 
nhận “Thưởng” của Chương 
trình. 

Tổ TT&TTTT Hội trường C 

3.3 15 phút 
Khoảnh khắc 
UDCK 

Chiếu video về khoảnh khắc 
UDCK cho học sinh nhìn lại các 
hoạt động đã tham gia 

Tạm biệt và hẹn gặp lại! Tổ TT&TTTT Hội trường C 


	KH 1048.KH_PHKT ngay 31.12.2026 Chuong trinh Openday to chuc tai Phan hieu 2026-1.5
	KH 1048.KH_PHKT ngay 31.12.2026 Chuong trinh Openday to chuc tai Phan hieu 2026

